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God of War®: Chains of Olympus in dimostrazione a Lipsia

o Il primo God of War per PSP™ mostrato alla Games Convention di Lipsia
oPrequel del primo God of War®: scopri il sanguinoso passato di Kratos
oNuovi nemici, avventure e carneficine per la gioia dei fan di Kratos

Lipsia, Germania, 20-22 Agosto: quest'anno alla Games Convention di Lipsia Sony
Computer  Entertainment  Europe  mostrerà  un'anteprima  delle  future  gesta  del
temibile  antieroe  Kratos,  che  a  inizio  2008  debutterà  su  PSP™
(PlayStation®Portable)  in  God  of  War®:  Chains  of  Olympus.  Ideato  sin  dal
principio come una storia originale antecedente al God of War® per PlayStation®2,
questo nuovo titolo  vedrà Kratos alle  prese con le  più spaventose creature della
mitologia greca, in un viaggio attraverso territori che nessun mortale ha mai osato
calcare.

La storia di God of War: Chains of Olympus si svolge dopo che Kratos, ingannato da
Ares,  ha ucciso  sua moglie  e  i  figli.  Ripudiato  Ares  e  assunto  il  soprannome di
"fantasma di Sparta", per redimersi dai suoi peccati decide di offrire i suoi servigi agli
altri Dei olimpici. Il gioco inizia infatti con Kratos impegnato in una disperata difesa
dell'Attica dall'assalto dell'esercito persiano.

Il  primo  God  of  War  per  PSP™  rimane  fedele  allo  spirito  della  serie.  Epiche
scenografie,  suggestivi  angoli  di  ripresa,  grafica  ultra-dettagliata,  animazioni
incredibilmente  rifinite  e  tutta  l'eredità  di  questa  premiatissima saga  di  successo
mondiale: un vero e proprio nuovo capitolo di God of War e una sanguinosa storia di
azione e vendetta. Tornerai a impugnare le Spade del caos e questa volta potrai
affrontare Dei e mostri ovunque vorrai, grazie alla potenza portatile di PSP™.

 Un  oscuro  e  frenetico  viaggio  che  ti  condurrà  dai  cancelli  dell'Ade  alle
profondità  del  Tartaro,  nel  corso  dei  dieci  anni  in  cui  Kratos  ha  prestato
servizio agli Dei dell'Olimpo. 

 Brandisci  ancora una volta le  Spade del  caos,  con nuovissime mosse da
abbinare a quelle che sono già le tue combinazioni preferite.

 Affronta nuovissime creature della mitologia greca, ingaggia epiche battaglie
contro giganteschi nemici ed esplora l'intrigante labirinto di enigmi integrato
alla storia.
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 God of War: Chains of Olympus è sviluppato da due team di sviluppo già
vincitori  di  premi,  Santa  Monica  Studios  di  Sony  Computer  Entertainment
America e Ready At Dawn Studios.

God of War: Chains of Olympus è un frenetico gioco d'azione ambientato nell'oscuro
e sanguinoso mondo della mitologia greca. Viene mostrato alla Games Convention di
Lipsia quest'anno, in anticipo sull'uscita a inizio 2008 esclusivamente per PSP™. 
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About Sony Computer Entertainment Europe Ltd. As at 16 May 2007

Sony  Computer  Entertainment  Europe  (SCEE),  based  in  London,  is  responsible  for  the
distribution,  marketing  and  sales  of  PLAYSTATION®3,  PlayStation®2  and  PSP®
(PlayStation®Portable) software and hardware in 102 territories across Europe, the Middle
East,  Africa  and  Oceania.  SCEE  also  develops,  publishes,  markets  and  distributes
entertainment software for these formats, and manages the third party licensing programs for
the formats in these territories. Between its European debut on 24th November 2000 and the
end of March 2007, over 44 million PlayStation 2 consoles have been shipped across the
SCEE territories, over 117 million worldwide, making it one of the most successful consumer
electronic products in history.  Between its European debut on 1st September 2005 and the
end  of  March  2007,  over  8  million  PSP  systems  have  been  shipped  across  the  SCEE
territories, with over 25 million shipped worldwide since its Japanese launch in December
2004.  Between its European debut on 23rd March 2007 and the end of March 2007, over 1.5
million PS3 systems have been shipped across the SCEE territories, with over 5.5 million
shipped worldwide since its Japanese launch in November 2006.

About Ready At Dawn

      Founded in 2003, Ready At Dawn Studios LLC is a creator of cutting-edge console 
videogames based in Santa Ana, California. More information about the company can be 
found on the company's World Wide Web site, which is located at www.readyatdawn.com.
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